7. Program Studi Magister (S-2) Teknologi Pendidikan
Visi
Visi Prodi S-2 Teknologi Pendidikan adalah bahwa pada tahun 2025 menjadi lembaga pendidikan jenjang S-2 yang unggul di kawasan Asia Tenggara dalam pengembangan teori, inovatif dalam penerapan konsep dan prinsip teknologi pembelajaran sesuai perkembangan teknologi informasi untuk memecahkan masalah-masalah pembelajaran melalui budaya sinergis.
Misi
Misi Prodi S2 Teknologi Pendidikan  adalah: 
1) Mendidik tenaga akademik dan profesional yang mandiri dan bertakwa yang mampu merancang, mengembangkan, memanfaatkan, mengelola, dan mengevaluasi proses dan sumber untuk belajar;
2) Melakukan penelitian untuk pengembangan teori dan strategi pembelajaran berbasis teknologi informasi;
3) Mengimplementasikan teori dan strategi pembelajaran berbasis teknologi informasi;
4) Berpartisipasi aktif dan inovatif dalam kegiatan pengabdian pada masyarakat untuk membantu memecahkan masalah-masalah pendidikan dan pembelajaran melalui pemanfaatan teknologi informasi.
Profil Lulusan
Profil lulusan Prodi S2 Teknologi Pendidikan adalah:

1) Tenaga pendidik bidang teknologi pendidikan;
2) Peneliti bidang teknologi pendidikan;
3) Perancang instruksional;
4) Pengembang multimedia pembelajaran;
5) Pengembang dan pengelola e-learning;
6) Pengelola sumber belajar.
Capaian Pembelajaran
a. Sikap

1) Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;
2) Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika;
3) Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;
4) Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggung jawab pada negara dan bangsa;
5) Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;
6) Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;
7) Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;
8) Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;
9) Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri;
10) Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.
b. Pengetahuan

1) Menerapkan ilmu pengetahuan dan teknologi dalam mendesain atau menghasilkan karya seni pendidikan; 

2) Menguasai konsep desain atau karya seni dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner bentuk proposal tesis;
3) Mengevaluasi hasil pengembangan desain atau karya seni dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner;
4) Menentukan teori dan konsep bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan dalam penelitian dan menyusun tesis secara inter atau multidisipliner;
5) Menerapkan kaidah penulisan ilmiah dalam menyusun karya ilmiah hasil penelitian bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner dalam jurnal nasional terakreditasi;
6) Menerapkan kaidah penulisan ilmiah dalam menyusun karya ilmiah hasil penelitian bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner dalam forum internasional;
7) Menguasi konsep validasi akademik atau kajian sesuai bidang keahliannya dalam menyelesaikan masalah di masyarakat atau industri yang relevan melalui pengembangan pengetahuan dan keahliannya;
8) Menguasai konsep pendidikan dan pembelajaran untuk mengembangkan ide, hasil pemikiran, dan argumen saintifik secara bertanggung jawab dan berdasarkan etika akademik, serta mengkomunikasikannya melalui media kepada masyarakat akademik dan masyarakat luas;

9) Mengidentifikasi bidang keilmuan yang menjadi obyek penelitiannya dan memposisikan ke dalam suatu peta penelitian yang dikembangkan melalui pendekatan interdisiplin atau multidisiplin;
10) Menerapkan prinsip dan proses pengambilan keputusan dalam konteks menyelesaikan masalah pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora;
11) Menerapkan prinsip-prinsip dalam mengelola, mengembangkan dan memelihara jaringan kerja dengan kolega, sejawat di dalam lembaga dan komunitas penelitian yang lebih luas;
12) Menerapkan prinsip-prinsip dalam mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data hasil penelitian dalam rangka menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.
c. Keterampilan Umum

1) Mampu mengembangkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif melalui, penelitian ilmiah, penciptaan desain atau karya seni dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora bidang teknologi pendidikan, menyusun konsepsi ilmiah dan hasil kajiannya berdasarkan kaidah, tata cara, dan etika ilmiah dalam bentuk tesis, dan memublikasikan tulisan dalam jurnal ilmiah terakreditasi tingkat nasional dan mendapatkan pengakuan international berbentuk presentasi ilmiah atau yang setara;
2) Mampu melakukan validasi akademik atau kajian teknologi pendidikan dalam menyelesaikan masalah di masyarakat atau industri yang relevan melalui pengembangan pengetahuan dan keahliannya;
3) Mampu menyusun ide, hasil pemikiran, dan argumen saintifik tentang teknologi pendidikan secara bertanggung jawab dan berdasarkan etika akademik, serta mengkomunikasikannya melalui media kepada masyarakat akademik dan masyarakat luas;
4) Mampu mengidentifikasi bidang keilmuan yang menjadi obyek penelitian teknologi pendidikan dan memposisikan ke dalam suatu peta penelitian yang dikembangkan melalui pendekatan interdisiplin atau multidisiplin;
5) Mampu mengambil keputusan dalam konteks menyelesaikan masalah pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora berdasarkan kajian analisis atau eksperimental terhadap informasi dan data tentang teknologi pendidikan;
6) Mampu mengelola, mengembangkan, dan memelihara jaringan kerja dengan kolega, sejawat di dalam lembaga dan komunitas penelitian teknologi pendidikan;
7) Mampu meningkatkan kapasitas pembelajaran secara mandiri;
8) Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data hasil penelitian dalam rangka menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.
d. Keterampilan Khusus

1) Mengembangkan desain atau karya seni dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan melalui pemikiran secaralogis, kritis, sistematis, inovatif dan kreatif;
2) Mengembangkan desain atau karya seni dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner bentuk proposal tesis melalui pemikiran secara logis, kritis, sistematis, inovatif dan kreatif; 

3) Mempresentasikan hasil pengembangan desain atau karya seni dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner dalam kegiatan seminar secara logis, kritis, sistematis, inovatif dan kreatif;
4) Melaksanakan penelitian dan menyusun tesis bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner dalam bentuk ujian tesis dengan mengikuti kaidah, tata cara, dan etika ilmiah;
5) Mempublikasikan karya ilmiah hasil penelitian bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner dalam jurnal nasional terakreditasi dengan mengikuti kaidah, tata cara, dan etika ilmiah;
6) Mempublikasikan karya ilmiah hasil penelitian bidang ilmu pengetahuan dan teknologi pendidikan secara inter atau multidisipliner dalam forum internasional dengan mengikuti kaidah, tata cara, dan etika ilmiah;
7) Menyusun dan memvalidasi instrumen yang kreatif dan inovatif untuk memecahkan permasalahan pendidikan secara inter atau multidisipliner melalui pengembangan pengetahuan dan keahlian;
8) Mampu menyelesaikan permasalahan pendidikan secara inter atau multidisipliner melalui pemikiran secara logis, kritis, sistematis, inovatif dankreatif; 

9) Menyusun ide, hasil pemikiran, dan argumen saintifik tentang teknologi pendidikan dalam bentuk karya ilmiah sesuai etika akademik;
10) Mengomunikasikan ide, hasil pemikiran, dan argumen saintifik tentang teknologi pendidikan kepada masyarakat dalam berbagai media sesuai etika akademik;
11) Mengidentifikasi  bidang keilmuan yang akan diteliti dalam tesis  dengan pendekatan interdisiplin atau multidisiplin berdasarkan kajian jurnal ilmiah terindek;
12) Mampu memposisikan obyek penelitian tesis dalam suatu peta penelitian dengan pendekatan interdisiplin atau multidisiplin berdasarkan hasil identifikasi kajian jurnal ilmiah terindeks;
13) Mampu mengambil keputusan yang humanis dalam konteks menyelesaikan masalah pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi berdasarkan  kajian analisis atau eksperimental terhadap informasi dan data tentang teknologi pendidikan;
14) Mampu mengelola, mengembangkan, dan memelihara jaringan dalam bentuk laporan praktik pembelajaran melalui kolaborasi dengan kolega dan sejawat di dalam lembaga;
15) Mampu mengelola, mengembangkan dan memelihara jaringan dalam bentuk laporan praktik pembelajaran melalui kolaborasi dengan komunitas teknologi pendidikan;
16) Mengidentifikasi kasus pendidikan di berbagai jenis lembaga pendidikan dan masyarakat, merancang pemecahan kasus, dan melaporkan secara mandiri berdasarkan pengalaman lapangan;
17) Mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data hasil kajian dan penelitian dalam rangka menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi dengan memanfaatkan teknologi informasi.

Kurikulum
	NO
	KODE
	MATA KULIAH
	SEM & SKS
	JUMLAH   SKS

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	

	I. MATA KULIAH PONDASI KEILMUAN
	
	
	
	
	6

	1.
	PAS 8201
	Filsafat Ilmu
	2
	
	
	
	

	2.
	PAS 8202
	Metodologi Penelitian Pendidikan
	2
	
	
	
	

	3.
	PAS 8203
	Statistika
	2
	
	
	
	

	 
	Jumlah SKS Mata Kuliah Pondasi Keilmuan
	6
	0
	0
	0
	

	II. MATA KULIAH KEAHLIAN PROGRAM STUDI
	
	
	
	
	

	1.
	TPD8201
	Teori Pembelajaran
	2
	
	
	
	28

	2.
	TPD8202
	Pemrograman Komputer Pembelajaran
	2
	
	
	
	

	3.
	TPD8203
	Pengembangan Media Pembelajaran
	2
	
	
	
	

	4.
	TPD8204
	Desain Pembelajaran
	
	2
	
	
	

	5.
	TPD8205
	Pengembangan Kurikulum
	
	2
	
	
	

	6.
	TPD8206
	Evaluasi Pembelajaran
	
	2
	
	
	

	7.
	TPD8207
	Multimedia Pembelajaran
	
	2
	
	
	

	8.
	TPD8208
	Praktik Teknologi Pembelajaran
	
	2
	
	
	

	9.
	TPD8209
	Web Pembelajaran
	
	
	2
	
	

	10.
	TPD8110
	Proposal Tesis
	
	1
	
	
	

	11.
	TPD8211
	Seminar Proposal Tesis
	
	
	2
	
	

	12.
	TPD8112
	Penulisan Karya Ilmiah
	
	
	1
	
	

	13.
	TPD8613
	Tesis
	
	
	
	6
	

	 
	Jumlah SKS Mata Kuliah Keahlian Program Studi 
	6
	11
	5
	6
	

	III. MATA KULIAH PILIHAN
	
	

	1.
	TPD8215
	Manajemen Pendidikan dan Latihan
	
	
	2
	
	6

	2.
	TPD8216
	Manajemen Sumber Belajar
	
	
	2
	
	

	3.
	TPD8217
	Organisasi Belajar
	
	
	2
	
	

	4.
	TPD8218
	Manajemen Sistem Informasi
	
	
	2
	
	

	5.
	TPD8219
	Pembelajaran Mandiri dan Jarak Jauh
	
	
	2
	
	

	6.
	TPD8220
	Teknologi Kinerja
	
	
	2
	
	

	7.
	TPD8221
	Pengembangan Bahan Ajar Cetak
	
	
	2
	
	

	8.
	TPD8222
	Pengembangan Bahan Ajar Audio Visual
	
	
	2
	
	

	9.
	TPD8223
	Evaluasi Media Pembelajaran
	
	
	2
	
	

	 
	Jumlah SKS Mata Kuliah Keahlian Program Studi Pilihan
	0
	0
	6
	0
	

	TOTAL SKS YANG WAJIB DIAMBIL
	12
	11
	11
	6
	40

	IV. MATA KULIAH MATRIKULASI (Mahasiswa NON-TP)
	
	
	
	
	4

	1.
	TPD6201
	Desain Pesan Pembelajaran
	2
	
	
	
	

	2.
	TPD6202
	Dasar Teknologi Pembelajaran
	2
	
	
	
	

	 
	Jumlah SKS Mata Kuliah Matrikulasi (Mahasiswa NON-TP)
	4
	0
	0
	0
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